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Com a facilidade da autopublicação e transmissão de conteúdos nas mídias digitais (como as
publicações de breves textos no Facebook, áudios no WhatsApp, imagens no Instagram e vídeos no
Youtube) nesses tempos pós-modernos, torna-se possível a realização de projetos que envolvam a
propagação dos conhecimentos artísticos, linguísticos e culturais construídos, confirmando o
quanto a cultura e as artes podem, de fato, promover a criatividade de alunos e professores no
processo de ensino e aprendizagem.

De fato, nos dias contemporâneos, simbolizados pela internet e dinamizados pelo celular (LYRA,
2009), tornou-se possível vivenciar a cultura de outra forma, mais presente, mesmo que de forma
virtual. Portanto, apresentar novas alternativas de criação de conteúdos aos alunos, a partir de
suas vivências em sala de aula, acaba por proporcionar-lhes novas formas de apreciar e
compartilhar suas experiências culturais, contribuindo para que eles possam explorar novas - e
cada vez mais dinâmicas - práticas de linguagem.

Assim, inserir, propositadamente, as tecnologias nesses processos de criação de conteúdo a partir
do que foi ensinado pode motivar os aprendizes ainda mais a aprender (bem como compartilhar o
que aprenderam), unindo suas capacidades de lidar com as diversas ferramentas às suas
aprendizagens formais.
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