3 | ANALISE DE RESULTADOS

Apresentaremos abaixo os resultados deste estudo, organizados a partir das categorias de analise
comecando por:

a. Contextos onde foram utilizadas mesas educacionais interativas

A maior parte da literatura encontrada cita o uso da ferramenta no contexto escolar na educacgao
infantil e nas séries iniciais do ensino fundamental |, sendo 16 de um conjunto de 20 trabalhos
encontrados. Percebemos também ocorréncias do uso para a aprendizagem de alunos especiais e
um trabalho da acao pedagdgica com as mesas educacionais no hospital.

Magalhdes et al. (2016) abordou o uso da Mesa Mundo das Descobertas-MDD no municipio de
Recife-PE, utilizada nas relacdes de aprendizagem na Educacao Infantil apontando as atividades
que contemplam eixos abordados pelo Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil-
RECINEI.
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Em Soares e Amorim (2016) é relatado um projeto com mesas da Playtable implantadas em
unidades educacionais da educacao infantil e séries iniciais de Mossoré-RN.

Na Educacao Especial alunos com dificuldades motoras, fisicas, cognitivas, surdos, cegos
desenvolvem mais possibilidades de interacao com o uso de recursos tecnolégicos. Os estudos de
Lopes e Cruz (2010) relatam uma vivéncia com uma crianca portadora da Trissomia 21,
apresentando vdérias limitacbes dentre elas limitacdes motoras e fisicas. E o uso da mesa
educacional interativa, possibilitou a comunicacao nas atividades do software com a manipulacao
de blocos no hardware.

O espaco hospitalar foi citado por Canalli (2011) que aborda a acao do pedagogo com criancas
enfermas que saem das suas cidades, ficam internas e perdem contato com a escola. Foram
realizadas entrevistas e observacdées acompanhando a formacao e a acao docente, com o uso de
mesas educacionais interativas em ambiente hospitalar.

Além da compreensao desses contextos em escolas que oferecem os niveis da educacao: infantil e
fundamental |. Percebemos as mesas interativas na modalidade da educacao especial e o
apontamento de atividade educativa em ambiente nao escolar sendo em um hospital. Esses
cendrios onde acontecem essas praticas estdao imersas de estratégias usadas em propostas de
letramento que serao apontadas a sequir.

b. Estratégias desenvolvidas com as ferramentas

As acdes desenvolvidas com as mesas interativas nos espacos educativos sao apontadas com o
uso de estratégias como: na utilizacao de parte ou de toda turma nas atividades com a ferramenta.
Além da inclusao de relacao lddica em sequéncia didatica com personagem do software. Assim,



serao expostos alguns recortes para explanar a temética.

Santos, K. et al. (2016), aborda a dinamica de uma sequéncia didatica que utilizou toda a turma no
momento de desenvolver atividades com as mesas e foi dada a continuidade na criacao de
relacdes conceituais e praticas na producao textual em sala de aula. Com a contextualizacdo ludica
utilizando um personagem que aparece no software da mesa alfabeto “O Patrulheiro das Galaxias-
PG” em uma turma de criancas do 22 ano com alunos de idades entre 6 a 8 anos. Algo que chama
a atencao nesse trabalho é um relato da tia de uma aluna que indicou nos momentos fora da sala
de aula, a aluna desenvolve uma vontade de produzir cartas para o personagem do software.

O estudo de Nascimento (2015) abordou a utilizacao das mesas com grupos alternados de alunos
na educacao infantil, constatando que as criancas que usaram a ferramenta obtiveram ganho
significativo nas relacOes de alfabetizacao e letramento.

Refletir sobre as estratégias de aprendizagem utilizadas pelos docentes como recurso tecnolégico
possibilita desenvolver elementos para a compreensao didatica das possibilidades com a utilizacao
das mesas interativas em espacos educativos. Em cada cendrio encontrado sdao percebidas formas
diferentes de insercao das mesas, criando desafios a serem superados com essas ferramentas que
irao ser detalhados mais adiante.

c. Desafios citados nas trajetdrias de utilizacao dos artefatos digitais

A formacao docente foi apontada como um desafio em alguns estudos com as mesas educacionais
interativas. As abordagens apontam: o estilo de formacao, motivacao, o tempo e participacao dos
docentes nesses momentos.

Em Rosa (2011) que fala nos resultados de analise que no universo de 10 docentes, apenas 6
participaram do curso de capacitacao para usar as mesas, com carga hordria de 20hs. Diante
disso, podemos pressupor que o estilo das formagdes proporcionadas nao chamou atencao dos
docentes, que nao exibiram motivacao para frequentar o momento de aprendizagem.

Lacerda (2017) questiona o estilo da formacao de docentes para o uso das Mesas Educacionais
Interativas caracterizando uma perspectiva de “treinamento” (o uso da maquina). Essa orientacao
desenvolvida sem a criacao de estratégias nas relacdes contextuais que incluam (espaco da sala,
guantidade alunos, nUmero de maquinas, contelddo abordado, sugestbes de sequéncias didaticas
especificas para o perfil da turma de cada professor) sao questdes frageis apontada nas
orientacdes dadas ao professor nos momentos de formacao tecnoldgica.

Eliane Oliveira (2015) e Santos K. et al.(2016) relatam municipios que receberam a orientacdo
pedagdgica e o acompanhamento de um monitor pedagdgico. Indicando proposta de acao para
formacao continuada agindo em parceria com o professor na escola.

Porém, observamos que os formatos relatados para a formacao docente nestes estudos precisam
ainda desenvolver acdes que tragam alternativas de planos de aulas para contextos diferenciados,
como também desenvolver a motivacao do professor para dialogar com as propostas de formacao
ainda sao questdes a serem exploradas que podem auxiliar na construcao do pensar docente com
o uso de ferramentas tecnolégicas no caso apontado pelos estudos o uso das mesas educacionais
interativas.
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