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Se em tempos remotos, a Educacao a Distancia (EaD) era concebida como uma modalidade de
ensino sem prestigio, e, comumente encarada com desconfianca, nos dias atuais, consolida-se
como um campo em franco crescimento no Brasil e no mundo digital e globalizado. Além disso,
expressa, uma significativa importancia na construcao dos saberes; nas interrelacdes elaboradas
em espacos virtuais mediadas pelas Tecnologias Digitais de Informacdes e Comunicacdes (TDIC's);
no aprendizado interativo, colaborativo e democratico que deixa em aberto a consolidacao de uma
educacao formativa emancipatéria.

Entretanto, e apesar dessas caracteristicas, pode-se afirmar que a EaD ainda é cercada de
preconceitos, polémicas, questionamentos e desafios. Uma questdo que se coloca refere-se aos
critérios que definem a qualidade de um projeto de educacao virtual. Nesse sentido, se faz
necessario refletir se somente a introducao de sofisticadas TDIC’s, no contexto do aprendizado
eletrénico, garante a constituicdao de uma inovacao pedagdgica ou se ainda se faz necessario
prezar pela qualidade de uma concepcao didatico-pedagdgica.

Essa assertiva ganha maior sentido na medida em que se admite que falar de EaD, é, antes de
tudo, falar de educacao. Assim, as estratégias, objetivos e recursos metodoldgicos, utilizados na
educacao presencial, devem valer também para o aprendizado ofertado na modalidade a distancia.
Pois, se por um lado, a utilizacdo de instrumentais tecnolégicos avancados nao possibilitam a
mudanca efetiva de velhas préaticas de educacao, da mesma forma, a opcdo em tornar obsoletos
0s métodos, técnicas e objetivos utilizados na educacao regular nao parece constituir o melhor
caminho para se atingir qualidade de ensino na aprendizagem virtual, muito menos conduzir, tal
procedimento, a superacao do paradigma da educacao reprodutiva.

Com efeito, as potencialidades ensejadas pelas TDIC's podem somar-se aos recursos pedagdgico-
metodoldgicos tradicionais visando a melhoria qualitativa do aprendizado eletrénico e garantindo,
dessa forma, a esperada inovacao da praxis educativa. O uso de determinadas ferramentas
tecnolégicas e comunicacionais pode contribuir para a ampliacdao da interacao pessoal entre aluno,
professor e turma, distanciando a sensacao de solidao provocada pelo Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA); permitir que o professor desenvolva um acompanhamento efetivo e
constante em prol da formacao de competéncias e acdes do individuo interessado no
conhecimento e nos diversos saberes; estimular o desenvolvimento da autonomia desse sujeito no
processo de aprendizagem visando a sua autoformacao continua, o que, sem duvida, possibilita a
construcao de uma realidade humana e social mais igualitdria e esclarecida. Ao se compreender o
ensino a distancia nessa perspectiva, estariamos no rastro do desenvolvimento de uma efetiva
inovacao pedagdgica. Verificando, entdo, que o desafio da EaD - assim como todo o processo
educacional - ndo se esgota. Pelo contrario, precisa continuamente de novas referéncias teéricas e
novas formas de mediacdes para fazer frente aos inéditos e diferenciados contextos, de tempo e
de espaco, ensejados pela aprendizagem virtual.



Na proposta de acrescer qualitativamente aos desafios de reflexao e pratica da EaD ganha forca o
papel do designer instrucional (DI), o profissional responsavel por mediar ou mediatizar as
complexas redes de relacdes interpessoais e os instrumentais teérico-metodolégicos e tecnoldgicos
necessarios a estruturacao e realizacao de um curso ofertado no AVA

Com efeito, pode-se conceituar o DI, de modo conciso, como aquele especialista responsavel pelo
design instrucional de um curso virtual que tem como objetivo pratico principal: a concepcao e
implementacdo de solucbes educacionais para o aprendizado eletrénico.
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