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O desenvolvimento cientifico e tecnoldgico tem ultrapassado os espacos das grandes empresas e
laboratérios de Ultima geracao, e chegam cada vez mais rapido dentro dos muros da escola. As
mudancas que tais transformacodes afetam diretamente a forma de ensinar e aprender dentro das
instituicdes de ensino, assim como provocam a médio prazo, mudancas na sociedade. Ao mesmo
tempo, as criancas que demonstram um verdadeiro fascinio por metodologias de ensino que se
utilizam de tecnologias digitais para desenvolver habilidades e competéncias dentro da escola.

O ensino nos anos iniciais da Educacdao Basica é fundamental para a formacao cientifica e
tecnolégica, possibilitando que os egressos desse processo possam ter a capacidade de perceber
as relacdes entre inovacao, tecnologia e desenvolvimento social, contribuido de forma geral para a
formacao de um sujeito reflexivo, critico e criativo, capaz de propor solucdes inovadoras para os
problemas atuais da sociedade.

Nesse sentido, o presente artigo visa refletir acerca das contribuicdes que a ferramenta Google
Maps traz ao processo de ensino-aprendizagem de criancas nos anos inicias, ao buscar formar
conceitos cientificos presentes na compreensao da cartografia. Para tanto, foram realizadas
diferentes aulas no laboratério de informatica do Colégio de Aplicacao - Cap, da Universidade
Federal de Roraima, com criancas entre 6 e 8 anos de idade, em atividades que exploraram
conceitos de espaco geografico, localizacdo geografica, escalas e nocdes sobre territdrio.
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